	PROJEKT 

	New methodologies to avoid early school leaving
Međunarodna suradnja u programu Erasmus+

Ključna aktivnost 2 – Suradnja za inovacije i razmjenu dobre prakse –Strateška partnerstva


	1. Ciljevi aktivnosti 
	Opći ciljevi

- provoditi inovativne i kreativne didaktične aktivnosti; implementacija inovativnih strategija

- razmjena dobre prakse i suradnja škola

- razvoj škole i uvođenje novih nastavnih metoda

- provođenje zajedničkog učenja (peer learning)

Specifični ciljevi (postizanje 2020 ciljeva)

Za učenike:

• razvijanje društvenih i interkulturnih vještina te podizanje europske svijesti društva

• unaprjeđenje jezičnih vještina za lakše zapošljavanje i bolju komunikaciju među partnerima

• razvoj praktičnih vještina i poduzetništva

• smanjivanje razlika među učenicima iz različitih sredina

• razvoj digitalnih vještina uporabom suvremenih metoda i tehnologija:  Flipped classrooms, e-groups, e-twinning, digital apps, 3D printing, robotics

Za profesore : 

• razvoj interkulturnih vještina i europske svijesti te promoviranje etwinninga u školama

• profesionalno usavršavanje i razmjena dobre prakse na europskoj razini, uključivanje u europsku obrazovnu zajednicu, steći zanimljiva iskustva za atraktivno podučavanje

•razvoj digitalnih vještina i uvođenje inovativnih nastavnih metoda na osnovi IKT

	2. Namjena aktivnosti 
	Sudjelovanjem u programu Erasmus+  utječe se na poboljšanje kvalitete školskog obrazovanja, ističe se njegova europska dimenzija, potiču se mobilnost, učenje jezika razvoj digitalnih vještina, kao i veća uključenost u europsko društvo.

	3. Nositelji aktivnosti i njihova odgovornost 
	Natalija Moškatelo, mag. 

	4. Način realizacije aktivnosti 
	· projektni sastanci među ustanovama koje sudjeluju u partnerstvima,

· razmjena učenika i nastavnika uključenih u projektne aktivnosti,
· razmjena učenika srednjih škola sa Hvara, Visa i Brača

· razmjena iskustava i dobre prakse među partnerskim školama,
· razmjena iskustava i dobre prakse među učenicima  susjednih otoka (Vis, Brač) za kvalitetniju diseminaciju rezultata,
· terenski rad,
· edukacije s radionicama o suvremenim metodama učenja i podučavanja,
· publiciranje i izrada dokumentacije vezane za zajedničke aktivnosti,

· izrada predmeta 3D printanjem, 
· organiziranje izložbi,

· jezične pripreme nastavnika i učenika kako bi se osigurala dovoljna jezična kompetencija za sudjelovanje u partnerstvima,

· širenje projektnih iskustava i rezultata

	5. Vremenik aktivnosti 
	1.9.2017. – 31.8.2019.

	6. Detaljan troškovnik aktivnosti 
	Financijska potpora Agencije za mobilnost i programe EU.

	7. Način vrednovanja i način korištenja rezultata vrednovanja 
	· Vrednovanje u skladu s pravilnikom o ocjenjivanju iz pojedinih predmeta na temelju elemenata samostalni rad, timski rad, kreativnost, vještine… 

· Krajnji rezultati projekta su brošura, video, web stranica za Flipped classroom, robotički uređaji. Proizvode mogu koristiti škole u nastavi i školskim priredbama te lokalne udruge za svoje potrebe promocije ili turističku ponudu.  



Nositelj aktivnosti: Natalija Moškatelo, mag.
