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	1. Ciljevi aktivnosti
	Razvijanje matematičko-logičkih sposobnosti kod učenika, logičko zaključivanje i apstraktno promišljanje pri programiranju zadataka u odabranom programskom jeziku.

	2. Namjena aktivnosti
	Proširivanje znanja programiranjem u programskom jeziku c/c++ 

	3. Nositelji aktivnosti i njihova odgovornost
	Anđelka Ivušić, prof. i dio učenika na razini cijele škole koji su odabrali informatiku kao fakultativni predmet

	4. Način realizacije aktivnosti
	uz pomoć nastavnika vježbanje i usavršavanje  gradiva kroz rad na računalima u informatičkom kabinetu izvan redovne nastave.

	5. Vremenik aktivnosti
	Tijekom školske godine 2017./2018.

	6. Detaljan troškovnik aktivnosti
	Nema troškova

	7. Način vrednovanja i način korištenja rezultata vrednovanja
	Praćenje i usmjeravanje učenika koji pokazuju interes za predmet, stimulacija uloženog truda ocjenom. Zadovoljstvo na relaciji učenik-profesor-roditelj kao i  praćenje rada i ostvarenih rezultata



								Nositelj aktivnosti:
							             Anđelka Ivušić, prof.
								  
								 


